GAZET VAN

Beste leerlingen,

Ben je het zomeruur al wat gewoon?
Heb je gemerkt dat het nu 's avonds
langer licht blijft? Misschien mag je
dan wat langer buiten spelen. Op
school zijn er geen lessen. En de
sportclubs zijn toe. Maar je moet wel
flink blijven bewegen. Zo heb je
minder kans om ziek te worden. En
dit is goed voor je lichaam. Dus ...

het Potlodenschoolteam

De oplossing vind je achteraan in dit krantje.
mo=i p=s I=c m=c m=v c=j n=c

%+'+

-f k=w -l



https://www.google.be/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjc4-Ko5dnOAhVEkRQKHR8JC_gQjRwIBw&url=http://www.potlodenschool.be/&psig=AFQjCNHwJ6JIE0GayHXQr1UwPDJu5Jb-oQ&ust=1472119097903597

Activiteit

Avonturenparcours

Bouw een echt avonturenparcours in de woonkamer. De kleinste apen staan
vast te springen om de boel op z'n kop te zetten! Delen van de bank kunnen
dienen als obstakels om overheen te klimmen, je kunt touwen spannen
waar je onderdoor moet kruipen of een doolhofje bouwen van stoelen en
dekens, ... De mogelijkheden zijn eindeloos! Wees creatief met de meubels
en objecten die je in huis hebt en de kinderen beleven volop plezier. Ik hoor
je denken: rommel! Maar de regel is natuurlijk wel dat de rommelkont helpt

opruimen.

Cijfers en kleuren
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Scheur een zo lang mogelijke slinger uit een blad papier. Daag je zus, broer,
mama of papa uit. Wie kan de langste slinger maken? Maak er een foto of
filmpje van en deel die met je vrienden.

De oplossing vind je achteraan in dit krantje.
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KRAAK DE KLUIS
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HELP de kluis is op slot en niemand weet de code.
We weten alleen het volgende:

1 - 8 - 3: Geen enkel cijfer
juist

4 -5 - 6: 1 cijfer juist en
op de juiste plaats

6 - 1-2: 1 cijfer juist
maar niet op de juiste
plaats

5-4-17: 1 cijfer juist maar
niet op de juiste plaats

8 -4 - 9: 1 cijfer juist en
op de juiste plaats

Wat is de juiste code ¢
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DROEDEL:
wat staat hier ?

HoRobod
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Er wijkt er eentje af....
Zie je hem ?
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Knutselen

Dieren ‘schilderen’ met handen en voeten
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Knutselen

Grappige boterhammen

Met je hamstervoorraad




Internet tips

1) Gratis online escaperooms voor kinderen: Kraak ‘m thuis in coronatijd
www.kraakm.nl/spellen

2) Via de website van Toneelhuis kan je gratis voorstellingen en
verhaaltjes bekijken: www.toneelhuis.be/nl/huistoneel/

3) Bij de bibliotheek van Essen kan je online boeken reserveren, die dan
voor jou worden klaargezet: https:essen.bibliotheek.be/

4) In de boekenkast van Bingel kan je boekjes (op jouw niveau) lezen.
Elke dag verschijnt er een andere strip.

Oplossing rebus:

IEDER SUCCESVOL PROJECT
LIJKT HALVERWEGE

OP EEN RAMP

Oplossing ‘Kraak de kluis’:

1, 2 en 3 zitten niet in de code. Van 4, 5, en 6 is er 1 juist en op de goede
plek. 6, 1 en 2 leert ons, dat de 6 er in zit, want van die drie getallen zit er
één in. 6 stond dus in het rijtje met 4 en 5 op de juiste plek. 4 en 5 zitten
er dus ook nietin. Van 5, 4 en 7 zit er 1 in, maar niet op de juiste plek. Dus
de 7 zit er in, maar niet op die plek. Dat wisten we ook wel, want 6 zit op
die plek. 8, 4, 9 betekent dat de 4 er niet in zit (wisten we al) en de 9 ook
niet, want daar moest de 6 staan. Dus de 8 is juist en staat op de juiste
plek, waardoor de code wordt: 8 7 6. Gelukt ?

Oplossing ‘HoRobod':
Het woord Rob staat in het woord Ho od.
Dus Rob in Hood, maakt: Robin Hood.

Met dank aan de collega’s en ouders voor de leuke tips!
Heb je nog leuke ideeén voor in dit krantje? Mail ze naar:

koen.b@potlodenschool.be



http://www.kraakm.nl/spellen
http://www.toneelhuis.be/nl/huistoneel/
mailto:koen.b@potlodenschool.be

